
Curriculum Darstellendes Spiel WPU 9 
Leistungsnachweise: Gruppenpräsentationen, Einzelpräsentationen, Textproduktionen	 	 	 	 Blauer Text: Bezug zum Mediencurriculum


WPU Theater gestalten
9 Körper/Bewegung Raum und Bild Sprache/Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

• Körper und 
Bewegungs-
möglichkeiten 
wahrnehmen


• Grundlegende 
Ausdrucksformen 
erproben


• Gestaltungsmittel: 
Gestik, Mimik, 
Bewegung

• Übungen zur 
Körperwahr-
nehmung


• Zeitlupe, -dehnung, 
Freeze


• Standbilder

• Erste 

Choreographien

• Positionierung im 
Bühnenraum


• Raum gestalten mit 
Bühnenelementen


• Raum gestalten mit 
Licht

• Raumerkundung

• Requisitener-

kundung

• Lichtübungen

• Zusammenhang 
Atmung/Bewegung 
u. Stimme erkennen


• Artikulationsweisen 
erproben

• Atemübungen

• Sprechübungen

• chorisches 

Sprechen

• Stimme und Körper 
als Klang- und 
Geräuschinstrument 
entdecken

• Klangteppich

• Bodypercussion

Theater begreifen
Körper u. Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

• Zwischen privaten 
und bewusst 
gestalteten Formen 
differenzieren

• beobachtende Rolle 
üben

• Wirkung von Licht, 
Bühnenelementen, 
Kostümen 
entdecken

• Übungen zu Hell/
Dunkelkontrasten, 
Schatten

• Wirkung 
unterschiedlicher 
Sprachen und 
-ebenen 
wahrnehmen

• Laustärken, 
Betonungen

• Wirkung akustischer 
Zeichen 
wahrnehmen


• emotionale Wirkung 
von Musik erfahren

• Musikunterlegung 
erleben und 
beurteilen

Theater reflektieren
Körper u. Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

• Körpersprachliche 
Signale erkennen 
und deuten

• Feedback einüben • Raumwahrnehmung 
deuten


• Lichtwirkung deuten

• Raumgestaltung • Wirkung 
unterschiedlicher 
Sprachen und 
-ebenen 
wahrnehmen

• Sprachliche 
Überarbeitung von 
Szenen

• Funktionen von 
Klängen und Musik 
beurteilen

• Lieder 
unterschiedlicher 
Art einbauen



An Theater teilhaben
Körper u. Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

• Mit körperliche 
Nähe u. Distanz 
umgehen

• Vertrauensübungen

• Blickkontakt-

übungen

• Kennenlernen von 
Raumgestaltung 
und Bühnenformen

• Bühnenbild

• Verantwortung für 

Spielraum

• Kommunikativ 
angemessenes 
Verhalten in 
Dialogen

• Redesituationen • Subjektive 
Eindrücke und 
objektive Merkmale 
von Musik 
unterscheiden

• Musikauswahl



Curriculum Darstellendes Spiel WPU 10 
Leistungsnachweise: Gruppenpräsentationen, Einzelpräsentationen, Textproduktionen	 	 	 	 Blauer Text: Bezug zum Mediencurriculum


WPU Theater gestalten
10 Körper/Bewegung Raum und Bild Sprache/Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

• Körper und 
Bewegungs-
möglichkeiten 
wahrnehmen


• Differenzierte 
Ausdrucksformen 
erproben


• Gestaltungsmittel: 
Gestik, Mimik, 
Bewegung

• Fortgeschrittene 
Übungen zur 
Körperwahr-
nehmung


• Zeitlupe, 
-dehnung, Freeze


• Standbilder

• Komplexere 

Choreographien

• Positionierung im 
Bühnenraum


• Unterschiedliche 
Orte bespielen


• Einsatz von 
Kostüm/Maske


• Medien 
einbeziehen

• Objekttheater

• Maskenbau

• Aufhebung vierte 

Wand

• Artikulations-
vermögen 
erweitern


• Texte gestaltend 
vortragen

• Rhymthmisierung

• Alltagssprache vs. 

Hochsprache

• Stimme etc zur 
Schaffung von 
Atmosphäre 
erkunden


• u. a. mit Pausen 
und Stille 
experimentieren

• Rhythmusübungen

• Technik einsetzen

Theater begreifen
Körper u. Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

• Bewusst gestaltete 
Formen 
differenziert 
einsetzen

• Beobachtungen 
differenziert 
beurteilen

• Wirkung aller 
Bühnenelemente 
erkennen und 
bewusst einsetzen

• polyfunktionale 
Requisiten


• Bühnenraumgestalt
ung

• Wirkung 
unterschiedlicher 
Sprachen und 
-ebenen 
differenziert 
einsetzen

• Umschreibung von 
Texten


• Aufteilung von 
Texten

• Dramaturgische 
Mittel: Pausen, 
Stille, 


• Umgang mit Zeit

• Formen der 
Musikunterlegung 
differenziert 
einsetzen



Die Inhalte des Fachcurriculums bilden einen Rahmen über grundsätzlich vorgesehene Ziele und Inhalte für die unterrichtliche Gestaltung des Faches 
Darstellendes Spiel. Aus den aufgeführten Punkten können keine Ansprüche gegenüber der Schule geltend gemacht werden. Das Fachcurriculum 
unterliegt einer fortlaufenden Evaluation und Weiterentwicklung.

WPU Theater reflektieren
10 Körper u. Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

• Zusammenhang 
zw. Emotion u. 
Bewegung 
erkunden u. 
beurteilen


• differenzierte 
Formen körperl. 
Ausdrucks 
entwickeln

• Differenzierter 
Einsatz von 
Feedback


• Gezieltes 
Überarbeiten von 
Szenen

• Einsatz von 
Lichtstimmungen in 
ihrer Wirkung 
deuten


• Einsatz von Medien 
auf ihre 
Funktionalität 
überprüfen

• Räumliche 
Lösungen

• Wirkung 
unterschiedlicher 
Sprachen und 
-ebenen 
wahrnehmen

• Sprachliche 
Überarbeitung von 
Szenen

• Beziehung zw. Text 
u. Musik beurteilen

• experimentelle 
Klänge

An Theater teilhaben
Körper u. Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

• Im Ensemble 
arbeiten

• Berührungs-
übungen


• ausdrucksstarke 
Umsetzung

• Kennenlernen von 
Raumgestaltung 
und Bühnenformen

• Bühnenbild

• Verantwortung für 

Spielraum

• Besuch 

außerschulischer 
Theater

• Kommunikativ 
angemessenes 
Verhalten in 
Dialogen


• Sprechausdruck 
mit Mitspielenden 
abstimmen

• Redesituationen

• Dramaturgische 

Bearbeitung eines 
Textes

• Subjektive 
Eindrücke und 
objektive Merkmale 
von Musik 
unterscheiden


• Reflexion 
alternativer 
Vorschläge

• Musikauswahl

• Technikplan



Curriculum des Faches Darstellendes Spiel – E-Jahrgang

Leistungsnachweise: Gruppenpräsentationen, Einzelpräsentationen, Textproduktion     Blauer Text: Bezug zum Mediencurriculum

Jahrgang Theater gestalten

E Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Körper und Bewe-
gungsmöglichkeiten 
wahrnehmen

 Grundlegende Aus-
drucksformen erpro-
ben

 Gestaltungsmittel: 
Gestik, Mimik, Be-
wegung

 Körperhaltungen 
und Bewegungen 
verschiedener Stile 
erproben

 Übungen zur Kör-
perwahrnehmung

 Zeitlupe, -dehnung, 
Freeze

 Standbilder

 Erste Choreographi-
en

 Theaterformen

 Positionierung im 
Bühnenraum

 Raum gestalten mit 
Bühnenelementen

 Raum gestalten mit 
Licht

 Raumerkundung

 Requisitenerkun-
dung

 Lichtübungen

 Zusammenhang At-
mung/Bewegung u. 
Stimme erkennen

 Artikulationsweisen 
erproben

 Atemübungen

 Sprechübungen

 chorisches Spre-
chen

 Stimme und Körper 
als Klang- und Ge-
räuschinstrument 
entdecken

 Klangteppich

 Bodypercussion

Theater begreifen

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Zwischen privaten 
und bewusst gestal-
teten Formen diffe-
renzieren

 beobachtende Rolle 
üben

 Wirkung von Licht, 
Bühnenelementen, 
Kostümen entde-
cken

 Übungen zu 
Hell-/Dunkelkontras-
ten, Schatten

 Wirkung unter-
schiedlicher Spra-
chen und -ebenen 
wahrnehmen

 Lautstärken, Beto-
nungen

 Wirkung akustischer 
Zeichen wahrneh-
men

 emotionale Wirkung 
von Musik erfahren

 Musikunterlegung 
erleben und beurtei-
len



Theater reflektieren

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Körpersprachliche 
Signale erkennen 
und deuten

 Feedback einüben  Raumwahrnehmung 
deuten

 Lichtwirkung deuten

 Raumgestaltung  Wirkung unter-
schiedlicher Spra-
chen und -ebenen 
wahrnehmen

 Sprachliche Überar-
beitung von Szenen

 Funktionen von 
Klängen und Musik 
beurteilen

 Lieder unterschiedli-
cher Art einbauen

An Theater teilhaben

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Mit körperliche Nähe
u. Distanz umgehen

 Vertrauensübungen

 Blickkontaktübungen

 Kennenlernen von 
Raumgestaltung und
Bühnenformen

 Bühnenbild  Kommunikativ ange-
messenes Verhalten
in Dialogen

 Redesituationen  Subjektive Eindrü-
cke und objektive 
Merkmale von Musik
unterscheiden

 Musikauswahl

Die Inhalte des Fachcurriculums bilden einen Rahmen über grundsätzlich vorgesehene Ziele und Inhalte für die unterrichtliche Gestaltung des Faches 
Darstellendes Spiel. Aus den aufgeführten Punkten können keine Ansprüche gegenüber der Schule geltend gemacht werden. Das Fachcurriculum unterliegt einer
fortlaufenden Evaluation und Weiterentwicklung.



Curriculum des Faches Darstellendes Spiel – Q1-Jahrgang

Leistungsnachweise: Gruppenpräsentationen, Einzelpräsentationen, Textproduktion                    Blauer Text: Bezug zum Mediencurriculum

Jahrgang Theater gestalten

Q1 Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Körper und Bewe-
gungsmöglichkeiten 
wahrnehmen

 Grundlegende Aus-
drucksformen erpro-
ben

 Gestaltungsmittel: 
Gestik, Mimik, Be-
wegung

 Körperhaltungen 
und Bewegungen 
verschiedener Stile 
erproben

Vertiefung:
 Übungen zur Kör-

perwahrnehmung
 Zeitlupe, -dehnung, 

Freeze
 Standbilder

 Choreographien

 Theaterformen

 Bühnenraum be-
wusst nutzen

 Bühnenformen erar-
beiten

 Kostüme gezielt ein-
setzen

 Raum gestalten mit 
Licht

 Bühnenformen

 andere Spielorte

 Kostümgestaltung

 Lichtübungen

 Theaterformen

 Stimme/Sprache als 
theatrales Zeichen 
erproben, einsetzen 
und gestalten

 Artikulationsweisen 
erproben

 Artikulationsübun-
gen

 Sprachgestaltung

 Theaterformen

 Stimme und Körper 
als Klang- und Ge-
räuschinstrument 
entdecken

 Musik und Klang ge-
zielt auswählen und 
für die Gestaltung 
von Szenen nutzen

 Stille und Pausen 
als strukturierende 
Elemente nutzen

 Klangteppich

 Bodypercussion

 Geräuschkulisse

 Musikbeispiele

 Theaterformen

Theater begreifen

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Zwischen privaten 
und bewusst gestal-
teten Formen diffe-
renzieren

 Zeit als Dimension 
von Bewegung er-
kennen

 Kriteriengeleitetes 
Feedback geben

 Wirkung von Licht, 
Bühnenelementen, 
Kostümen entde-
cken

 Übungen zu 
Hell-/Dunkelkontras-
ten, Schatten

 Wirkung unter-
schiedlicher Spra-
chen und -ebenen 
wahrnehmen

 Lautstärken, Beto-
nungen

 Feedback mit Fokus 
auf die dramaturgi-
sche Gestaltung

 Wirkung akustischer 
Zeichen wahrneh-
men

 emotionale Wirkung 
von Musik erfahren

 Pausen, Stille be-
wusst einsetzen

 Bewegungsabläufe 
mit Rhythmen und 
Musik unterlegen



Theater reflektieren

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Zusammenhang zwi-
schen Bewegung 
und Emotion reflek-
tieren

 Feedback einüben

 Gezieltes Überarbei-
ten von Szenen

 Raumwahrnehmung 
deuten

 Funktionalität des 
Einsatzes von Medi-
en prüfen

 Raumgestaltung

 Entwickeln von Räu-
men

 Wirkung unter-
schiedlicher Spra-
chen und -ebenen 
bewerten

 Sprachliche Überar-
beitung von Szenen

 Funktion von Spra-
che in unterschiedli-
chen Theaterformen

 Wirkung unter-
schiedlicher akusti-
scher Gestaltungs-
mittel bewerten

 Annehmen und Ge-
ben von kriterienge-
leitetem Feedback 
im Bezug auf Klang 
und Musik

An Theater teilhaben

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Mit körperliche Nähe
u. Distanz umgehen

 andere in ihrer Kör-
perlichkeit akzeptie-
ren

 Vertrauensübungen

 Blickkontaktübungen

 Theaterbesuch

 Erstellen von Skrip-
ten

 Verantwortung für 
den Spielort über-
nehmen

 Licht- und Raumkon-
zepte erstellen

 Theaterbesuch

 Führung durch ein 
Theater 

 Licht- und Technik-
proben

 Texte recherchieren,
kürzen und drama-
turgisch bearbeiten

 Ausprobieren stimm-
licher Varianten an 
Textbeispielen

 Ausprobieren von 
Kürzungen und dra-
maturgischen Bear-
beitungen an Text-
beispielen

 Bühnengeschehen 
und akustische Ele-
mente rhythmisieren
und aufeinander  ab-
stimmen

 Musikauswahl

 Erstellen eines Büh-
nenskripts für akusti-
sche Elemente

Die Inhalte des Fachcurriculums bilden einen Rahmen über grundsätzlich vorgesehene Ziele und Inhalte für die unterrichtliche Gestaltung des Faches 
Darstellendes Spiel. Aus den aufgeführten Punkten können keine Ansprüche gegenüber der Schule geltend gemacht werden. Das Fachcurriculum unterliegt 
einer fortlaufenden Evaluation und Weiterentwicklung.



Curriculum des Faches Darstellendes Spiel – Q2-Jahrgang

Leistungsnachweise: Gruppenpräsentationen, Einzelpräsentationen, Textproduktion    Blauer Text: Bezug zum Mediencurriculum

Jahrgang Theater gestalten

Q2 Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Körper und Bewe-
gungsmöglichkeiten 
wahrnehmen

 Grundlegende Aus-
drucksformen erpro-
ben

 Gestaltungsmittel: 
Gestik, Mimik, Be-
wegung

 Körperhaltungen 
und Bewegungen 
verschiedener Stile 
erproben

Vertiefung:
 Übungen zur Kör-

perwahrnehmung
 Zeitlupe, -dehnung, 

Freeze
 Standbilder

 komplexere Choreo-
graphien

 Theaterformen

 Bühnenraum be-
wusst nutzen

 Bühnenformen erar-
beiten

 Kostüme gezielt ein-
setzen

 Raum gestalten mit 
Licht

Vertiefung:
 Bühnenformen

 andere Spielorte

 Kostümgestaltung

 Lichtübungen

 Theaterformen

 Stimme/Sprache als 
theatrales Zeichen 
erproben, einsetzen 
und gestalten

 Artikulationsweisen 
erproben

Vertiefung:
 Artikulationsübun-

gen
 Sprachgestaltung

 Theaterformen

 Stimme und Körper 
als Klang- und Ge-
räuschinstrument 
entdecken

 Musik und Klang ge-
zielt auswählen und 
für die Gestaltung 
von Szenen nutzen

 Stille und Pausen 
als strukturierende 
Elemente nutzen

Vertiefung:
 Klangteppich

 Bodypercussion

 Geräuschkulisse

 Musikbeispiele

 Theaterformen

Theater begreifen

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Zwischen privaten 
und bewusst gestal-
teten Formen diffe-
renzieren

 Zeit als Dimension 
von Bewegung er-
kennen

Vertiefung:
 Kriteriengeleitetes 

Feedback geben

 Wirkung von Licht, 
Bühnenelementen, 
Kostümen entde-
cken

Vertiefung:
 Übungen zu 

Hell-/Dunkelkontras-
ten, Schatten

 Wirkung unter-
schiedlicher Spra-
chen und -ebenen 
wahrnehmen

Vertiefung:
 Lautstärken, Beto-

nungen
 Feedback mit Fokus 

auf die dramaturgi-
sche Gestaltung

 Wirkung akustischer 
Zeichen wahrneh-
men

 emotionale Wirkung 
von Musik erfahren

 Pausen, Stille be-
wusst einsetzen

Vertiefung:
 Bewegungsabläufe 

mit Rhythmen und 
Musik unterlegen



Theater reflektieren

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Zusammenhang zwi-
schen Bewegung 
und Emotion reflek-
tieren

Vertiefung:
 Feedback geben

 Gezieltes Überarbei-
ten von Szenen

 Raumwahrnehmung 
deuten

 Funktionalität des 
Einsatzes von Medi-
en prüfen

Vertiefung:
 Raumgestaltung

 Entwickeln von Räu-
men

 Wirkung unter-
schiedlicher Spra-
chen und -ebenen 
bewerten

Vertiefung:
 Sprachliche Überar-

beitung von Szenen
 Funktion von Spra-

che in unterschiedli-
chen Theaterformen

 Wirkung unter-
schiedlicher akusti-
scher Gestaltungs-
mittel bewerten

Vertiefung:
 Annehmen und Ge-

ben von kriterienge-
leitetem Feedback 
im Bezug auf Klang 
und Musik

An Theater teilhaben

Körper und Bewegung Raum und Bild Sprache und Sprechen Klang, Rhythmus und Musik

Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte Kompetenzen Mögliche Inhalte

 Mit körperliche Nähe
u. Distanz umgehen

 andere in ihrer Kör-
perlichkeit akzeptie-
ren

Vertiefung:
 Vertrauensübungen

 Blickkontaktübungen

 Theaterbesuch

 Erstellen von Skrip-
ten

 Verantwortung für 
den Spielort über-
nehmen

 Licht- und Raumkon-
zepte erstellen

Vertiefung:
 Theaterbesuch

 Führung durch ein 
Theater 

 Licht- und Technik-
proben

 Texte recherchieren,
kürzen und drama-
turgisch bearbeiten

Vertiefung:
 Ausprobieren stimm-

licher Varianten an 
Textbeispielen

 Ausprobieren von 
Kürzungen und dra-
maturgischen Bear-
beitungen an Text-
beispielen

 Bühnengeschehen 
und akustische Ele-
mente rhythmisieren
und aufeinander  ab-
stimmen

Vertiefung:
 Musikauswahl

 Erstellen eines Büh-
nenskripts für akusti-
sche Elemente

Die Inhalte des Fachcurriculums bilden einen Rahmen über grundsätzlich vorgesehene Ziele und Inhalte für die unterrichtliche Gestaltung des Faches 
Darstellendes Spiel. Aus den aufgeführten Punkten können keine Ansprüche gegenüber der Schule geltend gemacht werden. Das Fachcurriculum unterliegt einer
fortlaufenden Evaluation und Weiterentwicklung.


