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Entmysti�zierung des Computers (5.1)

Zeit
Inhaltsbezogene 

Kompetenz:

Überfachliche/
Grundlegende 
Kompetenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele

3 DS
(Doppelstunden)

D6, D7

I2, I4, I7

Sprechen und 
Zuhören, 
Selektive 
Aufmerksamkeit

• Aufbau eines Computerarbeitsplatzes 

• Anmeldung an der schulinternen Domaine

• Aufbau des Desktops und des Startmenus

• Verzeichnisstruktur inklusive verfügbaren 
Netzlaufwerken

• Grundlegende Befehle bzgl. der Ordner- und 
Dateiverwaltung

• Peripheriegeräte: Maus, Tastatur, 
Monitor, usw.;
Hardwarekomponenten: Motherboard, 
Netzteil, Festplatte, Gehäuse, usw.

• Domaine: int.cajabu.de

• Netzlaufwerke für eigene und 
gemeinsame Daten, Materialien und 
Software

• Datei- bzw. Verzeichnisoperationen: 
Erstellen, Umbenennen, Verschieben, 
Kopieren und Einfügen

Informationen darstellen wie ein Pro� (5.2)

Zeit
Inhaltsbezogene 

Kompetenz:

Überfachliche/
Grundlegende 
Kompetenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele

3 DS
D1, D2, D14, 
D15, D16

I14, I16

Sprechen und 
Zuhören, 
Schreiben, 
Selektive 
Aufmerksamkeit

• Aufbau einer Präsentationssoftware 

• Informationen bzw. Bilder suchen, kopieren 
und einfügen

• Darstellung von Informationen innerhalb einer 
Folie

• Formatierung von Folieninhalten

• Verwendung Cndet hier das freie ODce-
Paket LibreODce

• Prinzip „Copy and Paste“ sowohl mit 
dem Kontextmenü als auch der 
Tastenkombination

• Hervorhebung von bestimmten Inhalten 
durch Formatierung oder Animationen

• Verwendung von interaktiven 
SchaltHächen und Folienübergängen



Das Internet – Wer (richtig) suchet, der �ndet (6.1)

Zeit
Inhaltsbezogene 

Kompetenz:

Überfachliche/
Grundlegende 
Kompetenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele

3 DS
D1, D3, D5, D7

N15, N18, N20, 
N21

Sprechen und 
Zuhören, Lesen, 
Selektive 
Aufmerksamkeit,

Arbeits-
gedächtnis

• Aufbau und Funktionsweise einer 
Suchmaschine

• Verschiedene Vertreter und die Spuren der 
eigenen Suche

• Sichern von Informationen in einer geeigneten 
digitalen Struktur

• Urheberrecht vs. Copyright

• Quellenangaben des Internets

• Hier soll eine Suchmaschine verwendet 
werden, die die Daten des Suchenden 
nicht speichert, bspw. DuckDuckGo

• SuS sollen sich mit der Frage 
auseinandersetzen, unter welchen 
Voraussetzungen ich Daten kopieren 
darf, wenn ich sie kopiere, wie die Quelle 
angegeben werden muss und was muss 
ich bzgl. einer VeröKentlichung 
berücksichtigen

Der kleine Redakteur (6.2)

Zeit
Inhaltsbezogene 

Kompetenz:

Überfachliche/
Grundlegende 
Kompetenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele

3 DS
D6, D7, D14, 
D15, D21

Sprechen und 
Zuhören, Lesen, 
Schreiben

• Aufbau einer Textverarbeitung

• Grundlegende Operationen

• Formatierungsarten

• Rechtschreibprüfung

• Speichern, ÖKnen und Konvertieren der 
Dateien

• Verwendung Cndet hier das freie ODce-
Paket LibreODce

• Kopieren/Ausschneiden, Einfügen auch 
in Bezug auf automatisches Anpassen 
der Formatierungen

• Zeichen-, Absatz- und 
Seitenformatierungen
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Computer führen Programme aus (7.1)

Zeit

Inhalts-
bezoge-
ne Kom-
petenz:

Über-
fachli-
che/

Grundle-
gende 

Kompe-
tenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele Di)erenzierung
Mögliche Leis-
tungsbewer-

tung

12 DS
(Doppelstunden)

A1, A2, 
A3, A4, 
A5, A6, 
A13, A17, 
A18

Sprechen 
und Zu-
hören, 
Prozess-
bezogene 
mathema-
tische 
Kompe-
tenzen

• Einführung in die Entwicklung von 
Programmen

• Grundbegri:e der objektorientier-
ten Programmierung

• Grundlegende Programmierkon-
strukte

• Variablenkonzept

• Modularisierung mit eigenen 
Funktionen

• Verwendung =ndet hier die 
blockbasierte Program-
mierumgebung Scratch

• Verbindliche Begri>ichkeiten: 
Objekt, Attribut, Methoden

• Behandelte Konstrukte: Algo-
rithmus, Verzweigung, Schlei-
fen

Programmideen 
mit unterschied-
lichem Schwie-
rigkeitsgrad

Tests oder

Projektarbeit

Darstellung von Daten (7.1)

Zeit

Inhalts-
bezoge-
ne Kom-
petenz:

Über-
fachli-
che/

Grundle-
gende 

Kompe-
tenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele Di)erenzierung
Mögliche Leis-
tungsbewer-

tung

4 DS
D10, D11, 
D12, D13

Sprechen 
und Zu-
hören

• Verschiedene Codierungsverfah-
ren

• Binärzahlen

• Codierung von Daten mit dem 
Ascii-Code

• Kompression von Daten

• Anhand beispielhafter Verfah-
ren, wie dem Morse-Alphabet 
und der Braille-Chi:re, sollen 
die SuS in die verschiedenen 
Möglichkeiten eingeführt wer-
den, Daten darzustellen

• Aufgrund der riesigen Daten-
menge soll an dieser Stelle 
auch die Kompression bspw. 
Mit der LauCängencodierung 
oder der Hu:man-Codierung 
besprochen werden

Hier kann über 
die verschiede-
nen Verfahren 
und deren Kom-
plexität di:eren-
ziert werden

Test



Anwendungen zielgerichtet einsetzen (7.2)
Zeit Inhalts-

bezoge-
ne Kom-
petenz:

Über-
fachli-
che/

Grundle-
gende 

Kompe-
tenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele Di)erenzierung Mögliche Leis-
tungsbewer-

tung

4 DS
D14, D15, 
D16, D21, 
D22

Lesen, 
Schrei-
ben, Se-
lektive 
Aufmerk-
samkeit, 
Vorwis-
sen

• WDH. des Umgangs mit einer 
Textverarbeitung

• Steuerzeichen

• Verwenden bzw. Anpassen von 
Formatvorlagen

• Einfügen von Gra=ken mit Be-
zeichnungen und Tabellen

• Erzeugen von Verzeichnissen

• Verwendung =ndet hier das 
freie OHce-Paket LibreOHce

• Bei der Betrachtung von For-
matvorlagen muss insbeson-
dere der Zusammenhang zu 
Verzeichnissen betrachtet 
werden

Vertiefende An-
wendung

Tests oder kom-
plexe Aufgaben-
stellung

6 DS
D1, D4, 
D17, D18, 
D19

Sprechen 
und Zu-
hören, 
Selektive 
Aufmerk-
samkeit

• Aufbau einer Tabellenkalkulation

• Adressierung: relative und abso-
lute Zellbezüge

• Verwendung von Funktionen

• Einfügen von Diagrammen

• Verwendung =ndet hier das 
freie OHce-Paket LibreOHce

• Bei der Adressierung geht es 
insbesondere um die Kopier-
fähigkeit einer Formel

• Bei der Verwendung von Dia-
grammen ist auch die Wahl 
des geeigneten Typs enthalten

Insbesondere 
bei der Verwen-
dung von For-
meln für einen 
allgemeinen An-
satz kann die 
Tabellenkalkula-
tion auf unter-
schiedlichen Ni-
veaus vermittelt 
werden

Tests oder kom-
plexe Aufgaben-
stellung



Darstellung von Daten (7.2)
Zeit Inhalts-

bezoge-
ne Kom-
petenz:

Über-
fachli-
che/

Grundle-
gende 

Kompe-
tenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele Di)erenzierung Mögliche Leis-
tungsbewer-

tung

6 DS
D10, D11, 
D12, D13

Sprechen 
und Zu-
hören

• Verschiedene Codierungsverfah-
ren

• Binärzahlen

• Codierung von Daten mit dem 
Ascii-Code

• Kompression von Daten

• Anhand beispielhafter Verfah-
ren, wie dem Morse-Alphabet 
und der Braille-Chi:re, sollen 
die SuS in die verschiedenen 
Möglichkeiten eingeführt wer-
den, Daten darzustellen

• Aufgrund der riesigen Daten-
menge soll an dieser Stelle 
auch die Kompression bspw. 
Mit der LauCängencodierung 
oder der Hu:man-Codierung 
besprochen werden

Hier kann über 
die verschiede-
nen Verfahren 
und deren Kom-
plexität di:eren-
ziert werden

Test

Schriftlicher Leistungsnachweis:

In dem zweiten Halbjahr der Jahrgangsstufe 7 wird ein schri�licher Leistungsnachweis in Form einer Klassenarbeit oder einer alterna�ven Lernleis-

tung in Informa�k erbracht.



Aufbau eines Computers (8.1)
Zeit Inhalts-

bezoge-
ne Kom-
petenz:

Über-
fachli-
che/

Grundle-
gende 

Kompe-
tenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele Di)erenzierung Mögliche Leis-
tungsbewer-

tung

2 DS

I1, I2, I3, 
I5, I6, I7, 
I8, I9, I17, 
I18, I21

Sprechen 
und Zu-
hören,

Vorwis-
sen

• WDH. Aufbau eines Computers

• EVA-Prinzip

• Komponenten eines Rechners 
und ihre Aufgabe

• Speicherarten

• Fehlerbehandlung

• Wesentliche Begri>ichkeiten 
wurden hier bereits in der 
Computerausbildung in Klasse 
5 gelegt und sollen nun noch 
einmal wiederholt werden

• Anhand aussortierter Geräte 
wird den SuS ein praktischer 
Einblick in den Aufbau eines 
PCs gewährt

Praktischer Ein-
blick in aussor-
tierte Geräte

Test

Netzwerktechnik (8.1)
Zeit Inhalts-

bezoge-
ne Kom-
petenz:

Über-
fachli-
che/

Grundle-
gende 

Kompe-
tenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele Di)erenzierung Mögliche Leis-
tungsbewer-

tung

8 DS

N1, N2, 
N4, N5, 
N6, N7, 
N15, N16, 
N17, N18

Sprechen 
und Zu-
hören, 
Prozess-
bezogene 
mathema-
tische 
Kompe-
tenzen

• Begri:sde=nition Netzwerk

• Übertragungsmedien

• Aufbau des Internets

• Wesentliche Netzwerkkomponen-
ten

• Adressierung in einem Netzwerk

• Protokolle

• Server

• SuS sollen hier auch über 
mögliche Dienste im Internet 
informiert werden

• Die Inhalte zum Thema Netz-
werktechnik sollen anhand ei-
ner selbstgewählten Simulati-
onssoftware (bspw. Filius) ver-
mittelt werden

Erstellung indivi-
dueller virtueller 
Netzwerke

Test oder Pro-
jektarbeit



Gra4kbearbeitung (8.1/2)
Zeit Inhalts-

bezoge-
ne Kom-
petenz:

Über-
fachli-
che/

Grundle-
gende 

Kompe-
tenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele Di)erenzierung Mögliche Leis-
tungsbewer-

tung

10 DS
D23, D24, 
D25

Sprechen 
und Zu-
hören

• Raster- vs. Vektorgra=k

• RGB-Modell

• Kompression und Dateiformat

• Grundlagen der Rastergra=kbear-
beitung

• Erstellung von Vektorgra=ken

• Wesentliche Unterschiede 
zwischen den Eigenschaften 
einer Raster- und Vektorgra=k 
sollen vermittelt werden

• Bei Kompression ist der Un-
terschied zwischen verlustfrei 
und verlustbehaftet zu be-
trachten

Erzeugung von 
ansprechenden 
Gra=ken

Test oder kom-
plexe Aufgaben-
stellung

HTML (8.2)
Zeit Inhalts-

bezoge-
ne Kom-
petenz:

Über-
fachli-
che/

Grundle-
gende 

Kompe-
tenzen

Inhalte Hinweise und Beispiele Di)erenzierung Mögliche Leis-
tungsbewer-

tung

12 DS

D14, D15, 
D16, D17, 
D19, D21, 
D22

Sprechen 
und Zu-
hören, 
Schreiben

• HTML als Auszeichnungssprache

• Grundgerüst einer Webseite

• Formatierung mit HTML/CSS

• Einfügen von Bildern, Hyperlinks 
und Tabellen

• Unterteilung einer Webseite in 
verschiedene Bereiche

• Hier sollen die SuS auch die 
Gemeinsamkeiten zwischen 
einer bereits behandelten 
Textverarbeitung als auch ei-
nem HTML-Dokument ken-
nenlernen

• Zur Erzeugung von HTML-Do-
kumenten ist nur ein einfacher 
Editor und ein Browser nötig

Hier kann an-
hand des Gra-
des der Verwen-
dung von CSS 
und/oder Java-
script di:eren-
ziert werden

Test oder Pro-
jektarbeit

Schriftlicher Leistungsnachweis:

In dem zweiten Halbjahr der Jahrgangsstufe 8 wird ein schri�licher Leistungsnachweis in Form einer Klassenarbeit oder einer alterna�ven Lernleis-

tung in Informa�k erbracht.



 

 
 

Fachcurriculum Informatik Sekundarstufe II (vorläufige Fassung) 
 
 

Vorgelegt im Oktober 2010 
 
 
 
 

Von 
 

Michael Thielke (Fachvorsitzender) 
 
 

Beschluss der Fachschaft Informatik 
Vom 5. Oktober 2010 

  



Fachcurriculum Informatik Oberstufe 

Stand: 23.07.2025 

Klasse 11: Grundlagen (2 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

1 Wo 
bzw. 
2 ZS 

Hardware: 
PC-Arbeitsplatz 
Komponenten eines PC 
Speichervarianten 
v-Neumann-Rechner 

 
Sachkompetenz 

 
Hardware-
grundkenntnisse 

 
Praktische 
Übungen; 
Internet-
recherche 

 
Alt-PC 
Internet 

 
Unterrichtsbeteiligung 

1 Wo 
bzw. 
2 ZS 

Softwaredefinition 
Netzwerke: 

Netzwerkstruktur 
Benutzeraccounts 
Kennwortänderung 

 
Sachkompetenz 
 
Selbstkompetenz 

 
Dateitypen 
Systemstrukturen 

 
UG 

  
Unterrichtsbeteiligung 

Klasse 11: Textverarbeitung (4 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

2 Wo 
bzw. 
4 ZS 

Formatierungsbereiche: 
Seite, Absatz, Zeichen 

Formatierungsoptionen; 
Abschnittswechsel: 

Spalten 
Kopf- und Fußzeilen 

Einfügungen: 
Grafiken, Tabellen 

Seriendokumente 
Dokumentvorlagen 

 
Sachkompetenz 

 
Dateiformate 
 
Menüstrukturen 
 
Tastaturkürzel 
 
Kontextmenüs 
Bedeutung von 
Vorlagedateien 

 
UG 
 
Praktische 
Übungen am PC 

 
Aufgabenblätter 
 
MS-Word 
OpenOffice 

 
Unterrichtsbeteiligung 
 
 
 
 
Vorlage fertiger Doku-
mentdateien 
(Dokumentvorlage) 

2 Wo 
bzw. 
4 ZS 

Arbeiten mit TEX: 
Dokumentenstruktur 
Formelsatz 
Grafiken einbinden 
Fußnoten 
Konvertierung zu PDF 

 
Sachkompetenz 
 
Sozialkompetenz 

 
Syntax und Seman-
tik 
 
Dateiformate 

 
LV 
Praktische 
Übungen am PC 
 
GA: Projekt 

 
Aufgabenblätter 
 
TexCenter 
MikTex 

 
 
 
Vorlage fertiger Projekt-
ergebnisse 



Fachcurriculum Informatik Oberstufe 

Stand: 23.07.2025 

Klasse 11: Tabellenkalkulation (3 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

3 Wo 
bzw. 
6 ZS 

Berechnungen: 
relative Bezüge 
absolute Bezüge 

Funktionen: 
Autosumme 
Mittelwert 
WENN-DANN 

Seitenlayout: 
Seitenansicht 
Ränder 
Kopf- / Fußzeile 

Diagramme 
Diagrammtypen 
Datenquelle 
Diagrammformatie-
rung 

 
Sachkompetenz 
 
Methodenkompetenz 

 
Syntax und Semantik 
 
Menüstrukturen 
 
Tastaturkürzel 
 
Kontextmenüs 

 
UG 
 
Praktische Übun-
gen am PC 

 
Aufgabenblätter 
 
MS-EXCEL 
OpenOffice 
 
 
Projekt: Wahl-
auswertung 

 
Unterrichtsbeteiligung 
 
 
 
Vorlage fertiger Wahl-
analysen 
 
 
 
 
Test: Lösung einer spe-
zifischen Aufgabenstel-
lung 

Klasse 11 Computeralgebrasysteme (4 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

4 Wo 
bzw. 
8 ZS 

Lösen von Gleichungen 
Lösen von Gleichungssys-

temen 
Funktionsgraphen 
Druckoptionen 
Vektorgeometrie 

 
Sachkompetenz 
 
Methodenkompetenz 

 
Syntax und Seman-
tik 
 
Kontextmenüs 

 
LV 
 
Praktische Übun-
gen am PC 

 
Aufgabenblätter 
 
DERIVE 

 
Kontrolle fertiger 
DERIVE-Dateien 
 
Test: Lösung einer spe-
zifischen Aufgabenstel-
lung 



Fachcurriculum Informatik Oberstufe 

Stand: 23.07.2025 

Klasse 11 Präsentationen (2 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

2 Wo 
bzw. 
4 ZS 

Foliengestaltung: 
Folienlayout 
Foliendesign 
Farbschemata 
Hintergrundbilder,  

Vortragsgestaltung: 
Animation, 
Folienübergänge, 
Verlinkung 

Folienmaster: 
Kopf-/Fußzeilen 

Druckoptionen: 
Handzettel 

 
Sachkompetenz 
 
 
 
Methodenkompetenz 
 
 

 
Bedeutung von 
Masterdateien 
(Folienmaster) 
 
 
Verbindende Nut-
zung verschiedener 
Software: 
Grafikeinbindung / 
Internetrecherche 

 
Internetrecherche 
 
Praktische Übun-
gen am PC 
 
SV 
 
UG 

 
Aufgabenblätter 
 
MS-Powerpoint 
OpenOffice 
 

 
 
 
 
Vortrag fertiger Präsen-
tationen 
 
 
 
Unterrichtsbeteiligung 

Klasse 11 Internet und HTML - Dateien (3 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

3 Wo 
bzw. 
6 ZS 

Recherche: 
Suchmaschinen 
Internetlexika 
Presse im Internet 
Foren, Newsgroups 
Quellenangaben; 

Kommunikation: 
Email, Chatrooms 
ZIP – Dateien 

HTML – Dateien: 
Tags, Formatierungen 
Grafiken, Links 
Framestrukturen 

 
Sachkompetenz 
 
 
 
 
 
Selbstkompetenz 
Methodenkompetenz 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Dateiformate 
 
Syntax und Sem-
antik 
 

 
 
Internetrecherche 
 
 
UG 
 
 
Praktische Übun-
gen am PC 
 

 
 
Internet 
 
 
 
 
Aufgabenblätter 
 
HTML-Editor 
PHASE-5 

 
 
 
 
 
 
 
Test: Lösung einer spe-
zifischen Aufgabe zu 
HTML 



Fachcurriculum Informatik Oberstufe 

Stand: 23.07.2025 

Klasse 11 Multimedia (2 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

1 Wo 
bzw. 
2 ZS 

Grafikbearbeitung: 
Grafikformate, Dateigrö-
ßen, einfache Bearbei-
tungsoperationen 

 
Sachkompetenz 
 
 

 
Dateiformate 
Konvertierung 
Speichereffizienz 

 
UG 
Praktische Arbeit 
am PC 

OpenSource-
Software 

 
Unterrichtsbeteiligung 

1 Wo 
bzw. 
2 ZS 

Audiobearbeitung : 
mp3 – Dateien 
Verwalten von mp3-
Dateien mit I – Tunes; 
Bearbeiten von mp3 – 
Dateien mit audacity; 

 
 
Sachkompetenz 
 
Methodenkompetenz 

 
 
Ordnungsstrukturen 
Konvertierung 

 
UG 
Praktische Arbeit 
am PC 

OpenSource-
Software 

 
Unterrichtsbeteiligung 

Klasse 11 Datenbanken (4 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

4 WO 
bzw. 
8 ZS 

Datenbankmodelle: 
Ebenen eines Modells; 
Das ER - Modell 

Datenimport: 
EXCEL-Tabellen; 
ACCESS-Tabellen; 

Tabellen: 
Anlegen von Tabellen, 
Formatierung der Attrib.,  

Abfragen: 
Suchabfragen 
Auswahlabfragen; 
Parameterabfragen 

SQL – Befehle 
Relationenalgebra 

 
Sachkompetenz 
 
Sozialkompetenz 
 
Methodenkompetenz 

 
 
Modellierung 
 
Syntax und Sem-
antik 
 
 
 

 
LV / UG 
 
 
Projekte in GA: 
Periodensystem 
Tierlexikon 
Staatenlexikon 
 
 

 
 
 
 
MS-Access 
OpenOffice 
MySQL 
 
 
 
 
 
Aufgabenblätter 
 

 
Unterrichtsbeteiligung 
 
 
Vorlage einer fertigen 
Datenbank 
 
 
 
 
Test: Abfrageprogram-
mierung in SQL 



Fachcurriculum Informatik Oberstufe 

Stand: 23.07.2025 

Klasse 11 Programmierung und Algorithmen (6 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

2 WO 
bzw. 
4 ZS 

Syntax einer Programmier-
sprache, Textdatentypen 
mit Operationen; 

Datenein- und Datenausga-
be, mathematische Ope-
rationen auf Zahlenda-
tentypen; 

 
Sachkompetenz 
 
 

 
Datentypen 
 
 

 
UG 
 
Praktische Übun-
gen am PC 

 
Aufgabenblätter 
 
LAZARUS 

 
Unterrichtsbeteiligung 

2 WO 
bzw. 
4 ZS 

Objektorientierte Program-
mierung: 
Objekteigenschaften; 
Datenein- und -ausgabe 
mathematische Operati-
onen auf Zahlendatenty-
pen; 
Datentypen 
Lineare Algorithmen 

 
Sachkompetenz 
 
 

 
 
Datentypen 
 
Operationen auf 
Datentypen 
 
Algorithmen 

 
UG 
 
Praktische Übun-
gen am PC 

 
Aufgabenblätter 
 
LAZARUS 

 
Unterrichtsbeteiligung 

2 WO 
bzw. 
4 ZS 

Einfache Algorithmen: 
Schleifen 
Verzweigungen 

 
Sachkompetenz 
 

Algorithmen 
Struktogramme 

Projekt  
Aufgabenblätter 
 
LAZARUS 

Vorlage der Projekter-
gebnisse 



Fachcurriculum Informatik Oberstufe 

Stand: 23.07.2025 

Klasse 12: Prozeduren und Parameterübergabe – Simulation (8 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

6 WO 
bzw. 
12 ZS 

Prozedurtypen: 
Einfache Prozeduren 
P. m. Werteparam. 
P. m. Variablenpa-
ram. 
Funktionen 
Parameterübergabe 

Prozedurbäume 
Struktur einer Unit 
Modularisierung 

 
Sachkompetenz 
 
Selbstkompetenz 
 
Sozialkompetenz 

 
Prozeduren definie-
ren; 
 
Parameter definie-
ren; 
Parameterübergaben  
 
Struktogramme er-
stellen und umset-
zen 
 
Prozedurbäume 
entwerfen 

 
UG 
 
Projekte (GA): 
• Simulation ei-

ner Tankstelle 
• Mathematik-

programm 
 

 
LAZARUS 
 
Aufgabenblätter 

 
Vorstellung der ferti-
gen Simulation 

Klasse 12: Datentypen und Datenstrukturen – Kryptographie (8 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

6 WO 
bzw. 
12 ZS 

Verschlüsselung: 
Caesar-Code 
Polyalphabetisch 
Transposition 
Moderne Verschlüsse-
lungsmethoden 

Datensicherheit 
Spezielle Beispiele: 

Enigma 
…. 

 
Sachkompetenz 
 
 
Selbtskompetenz 

 
Datentypen 
Typkonvertierungen 
Sichere Dateneingabe 
 
Struktogramme 
 

 
Programmierung 
UG 
 
 
 
Internetrecherche 
 
Referate 

 
LAZARUS 
 
Aufgabenblätter 
 
 
 
Internet 

 
 
Programm-
dokumentation 
 
 
 
Bewertung der Refe-
rate 



Fachcurriculum Informatik Oberstufe 

Stand: 23.07.2025 

Klasse 12: Datentyp FILE – Adressverwaltung (6 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

6 WO 
bzw. 
12 ZS 

Komplexe Datentypen: 
 

Adressverwaltungs-
programm: 
Adressen anlegen; 
Adressen löschen; 
Datensätze speichern; 
Datensätze einlesen; 
Suchfunktion 

 
Sachkompetenz 
 
Selbstkompetenz 
 

Datentypen: 
Feld (ARRAY) 
Verbund (RECORD) 
Datei (FILE) 

 
Struktogramme 

 
UG 
 
Programmierung 

 
LAZARUS 
 
Aufgabenblätter 

 
Test 
 
Unterrichtsbeiträge 

Klasse 12: Rekursive Algorithmen (8 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

6 WO 
bzw. 
12 ZS 

Erstellen von Binärbäu-
men 

Rekursive Baumstruktu-
ren 

 
Sachkompetenz 
 
 

 
Grafik-
Programmierung 
 
Stack und Speicher-
verwaltung 

 
UG 
 
Programmierung 

 
LAZARUS 
Turtle-Grafik 
 
Aufgabenblätter 

 
Vorgelegte Strukto-
gramme 



Fachcurriculum Informatik Oberstufe 

Stand: 23.07.2025 

Klasse 12:Verkettete Listen und Bäume (6 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

6 WO 
bzw. 
12 ZS 

Verkettete Listen: 
einfach verkettet 
Ringliste 
zweifach verkettet 

Datenbäume 

 
Sachkompetenz 
 
 

 
Zeiger und Zei-
geroperationen 

 
UG 
 
Programmierung 

 
LAZARUS 
 
Aufgabenblätter 

 
Test: Erzeugung einer 
vorgegebenen Verket-
tungsstruktur 

Klasse 12: Sortierverfahren – Effizienz von Algorithmen (6 Wochen) 
Zeit Inhalte Schwerpunkte der 

Kompetenzförderung 
Fachliche  

Kompetenzen 
Unterrichts-
methoden 

Material 
Medien 

Diagnose 
Leistungsbewertung 

6 WO 
bzw. 
12 ZS 

Sortierverfahren: 
Bubble-Sort 
Quick-Sort 
Merge-Sort 
…. 

Effizienz: 

 
Sachkompetenz 
 
 

 
Struktogramme 
 
 

 
UG 
 
Effizienz-
betrachtungen 

 
LAZARUS 
 
Aufgabenblätter 

 
 
Unterrichtsbeiträge 

 

 


